
 

 

 

 
 

 

Essentiellement, ce projet vise à 
offrir à la clientèle du réseau 
communautaire utilisatrice 
dõappareils de loterie vid®o (ALV) 
la possibilité de vivre une 
expérience éducative au regard des 
jeux de hasard et dõargent et des 
ALV. 

 

 

Cette expérience éducative se vit 
par lõutilisation dõun logiciel 
informatique développé à cette fin. 
La participation à la séance se fait 
de façon volontaire. 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 Organismes communautaires de 
la région de Québec 

 

 Bars de la région de Québec 
 
 

 
 
 

 Utilisateurs dõappareils de loterie 
vidéo 
 

 Les proches des utilisateurs 
dõappareils de loterie vid®o 
 

 Les employés des établissements 
visés 
 

 Toute personne intéressée à 
recevoir de lõinformation sur le 
fonctionnement des appareils de 
loterie vidéo. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 80 % des personnes qui ont 
recours ¨ un service dõaide 
pour un problème de jeu 
sõadonnent aux appareils de 
loterie vidéo 

 

 

 2,1 % de la population ont 
développé, au cours de leur 
vie, un problème de jeu 

 

 

 80 % des adultes du Québec 
se sont adonnés à un jeu de 
hasard et dõargent dans les 12 
mois pr®c®dent lõenqu°te 
(INSPQ) 




